De förtrycktas hämnd
”Stormästare, du måste göra något åt saken! Konungens män tvingar byborna att jobba ihjäl sig utan någon som helst lön. Ingen går säker längre, även du och jag kan vara i fara.”
Stormästaren svarade då: ”Jag är inte blind, lärjunge. Självfallet ser jag den nya situationen och jag kommer att reagera på den men kanske inte på det sätt som du tror.”
Endast några hus bort från de två männen samlades ett fåtal bönder för att även de reagera på den nya situationen …
Välkommen till De förtrycktas hämnd, ett bofferlajv i fantasymiljö. Detta bofferlajv arrangeras av spelföreningen Nebulosus i Falun.
Bakgrundsinformation
De förtrycktas hämnd utspelas i en fantasyvärld och detta innebär att saker som orcher, troll, alver och vättar är en naturlig del av vardagen och det är endast ett fåtal som vågar ifrågasätta deras existens. Hur som helst så kommer det på detta bofferlajv endast finnas människor.
   Bofferlajvet kommer att kretsa kring en by där flera olika grupper av människor av en händelse möts.

   I byn bor det smeder, bönder, bagare, slaktare och dessa har fått samlingsnamnet bybor. Till byn har det nu kommit en utsänd från konungen vars uppgift är att se till så att byborna betalar sin skatt och inte går med några planer på uppror, till sin hjälp har den utsände en grupp livvakter.
   Två grupper av vandrare har också kommit till byn. Den ena gruppen säger sig vara handelsmän och för dessa är det inte helt omöjligt att de kommer att stanna i byn. Den andra gruppen tycks inte ha några som helst planer på att stanna i byn, de säger sig endast vara vanliga vandrare även fast folk kan undra hur de egentligen försörjer sig ...
   En eremit har synts till i trakten, en man som mest sitter stilla tycks tala för sig själv fast han egentligen kommunicerar med osynliga andra. En annan man har förklarat att skälet till att han har kommit till denna by är att han studerade stjärnorna och tappade greppet om tiden. När han släppte stjärnhimlen med blicken hade det gott tre dagar och han hade ingen aning om vart han var.
   Ett ökänt lönnmördarsläkte som finns i hela landet har även de ett finger med i spelet i denna by fast ingen vet riktigt hur mycket eller lite utbredda de är.
Allmän information
De förtrycktas hämnd startar lördag, den 25 oktober, klockan 13:00 och slutar runt 20:00 samma dag. Det finns ingen anmälningsavgift på De förtrycktas hemlighet, istället krävs det att du är medlem i Nebulosus för 2008, det kostar 20 kronor att bli detta och medlemskapet löper ut 31 december.

   Platsen för bofferlajvet är i skogen omkring Gruvrisdammen, här nedan följer en vägbeskrivning till området från Faluns centrum.
Arrangörerna

Arrangörerna på lajvet är som följer:

Fredrik Mattsson
023-10401
073-14227858
   fredrikmatt@hotmail.com
Wilhelm Dikman
023-26711
073-6694008
   ermeto@hotmail.com
Robin Karlmats
023-28737
070-2843339
   karlmats_robin@hotmail.com
Johan Ahlberg

023-21122
073-5646534
   johan.ahlberg@hotmail.com
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Strid
Vi kommer att tillåta strid under ordnade former på De förtrycktas hämnd. Dessa kommer att utföras med såkallade boffervapen och latexvapen, vilka är vadderade med skumplast och har en stomme av elrör eller glasfiber. Efter varje strid ska först den vinnande sidan ge sig av med sina skadade och sedan när dessa har lämnat platsen får den förlorande sidan traska iväg. Man kan besegras i strid på tre olika sätt.

• Nedgjord

Alla personer tål 2 KP, men kan få upp till +3 KP om de har rustning. Alla vapen tar 1 KP i skada om man träffar i armar och ben, men om man träffar i mage eller bröstkorg så tar vapnet 2 KP i skada. Skador läker direkt efter strider. Ifall dina totala skador skulle uppgå till minst lika mycket som din KP så faller du ihop och blir medvetslös (nedgjord).  
   Efter striden kommer du att vara ”allvarligt skadad” och inte kunna strida, springa eller utföra andra former av ansträngande fysiskt arbete, inklusive strid.

   Allvarliga skador läker några minuter efter att striden har avslutats. Det finns en person som kommer att kunna utföra helningsbesvärjelser som gör att skador läker direkt (information om vem detta är fås strax innan bofferlajvet startar), observera att detta går inte att göra under strid. När bofferlajvet väl har startat så pratar man förstås inte om att ”göra någon nedgjord” utan istället säger man saker som ”jag sårade honom allvarligt” eller ”jag slog ner honom”.

• Knockning

Man kan knocka en person. Detta görs genom att man försiktigt stöter till personen i ryggen med nocken på ditt vapen (klumpen längst ner) och för att göra det hela extra tydligt så viskar man ”nock” i offrets öra.

   Om man blir knockad så ”glömmer” man bort vem det var som knockade dig. Knockning lämpar sig utmärkt för rövare och tjuvar eftersom offret då glömmer bort vem det var som bestal dem.  

   Att knocka någon är heller inte en lika våldsam handling som att göra någon nedgjord. Knockning kan man göra mot alla personer oavsett situation.

• Snittning

Snittning innebär att du lägger vapnet mot en persons hals och viskar ”snitt” i dennes öra. Offrets roll dör omedelbart och får byta roll (en arrangör hjälper till med detta).

   Snittning får endast ske om båda personerna är med på det (alltså måste de ha kommit överens om det innan lajvet) eller om den person som riskerar att bli snittad tidigare har snittat en annan person.
Grupper
De grupper som beskrivs nedan är de som det finns färdiga intriger för och som du i första hand bör tillhöra, ifall du skulle vilja tillhöra någon annan grupp eller skapa en egen så måste du kolla med en arrangör om det går bra innan du anmäler dig. 
• Byborna

Byborna i trakten har lidit fruktansvärt av stormen som drev genom skogen. Nu har även kungens utsände kommit för att kräva ut skatter av de fattiga byborna. Hatet pyr bland byborna och de har börjat göra upp planer för att bryta sig loss från sina övermannar.
   Byborna klär sig väldigt enkelt och de få som är beväpnade döljer sina vapen.
• Konungens utsände och hans livvakt
För konungen är det mycket viktigt att hans folk betalar skatt och inte startar några uppror och därför så har han skickat ut sändebudet till alla delar av sitt rike för att se till detta. Tyvärr så har han i vissa order till sändebuden påtalat att det finns starka misstankar om att upprorsmännen i deras områden redan har gott ihop och organiserat sig i arméer fast det egentligen inte alls föreligger så. Detta har fått sändebuden att bli ännu hårdare mot folket, vilket har inlett en ond cirkel.
   Konungens utsände är klädd i fina kläder och får gärna ha något smycke på sig. Livvakten är ganska tungt beväpnad och de som tillhör den får gärna ha rustning.  
• Vandrarna

Vandrarna har nyss kommit till byn och trots att säger att de endast är på genomresa har de redan stannat i området i några dagar och när man frågar vad de livnär sig på blir de direkt mycket tysta.
   Vandrarna klär sig i enkla kläder. De tycks med mantlar och luvor försöka att bli så inkognito som möjligt.
• Handelsmännen

Handelsmännen försöker sälja sina varor och tjäna så mycket pengar som möjligt i både spel, mat och vadslagning. Det tycks inte helt omöjligt att handelsmännen kommer att slå sig ner i byn.
   Handelsmännen klär sig i enkla kläder, men ett och annat smycke kan sticka fram. Deras beväpning varierar liksom deras humör.
• Eremiten (en person)

Eremiten har ett sådant leende som gör att folk tror att han vet deras innersta hemligheter. Ingen vet något mer om denne person mer än hur han ser ut och detta gör att nästan alla personer som har träffat honom har en alldeles egen teori om vad han gjorde innan han satte sig på den sten där han har suttit så länge folk kan minnas.
   Eremiten klär sig i neutrala kläder och har en mantel svept omkring sig ty det är kallt att sitta stilla på sten.
• Den ensamme vandraren (en person)
När denne vandrare först kom till byn så frågade folk honom om hans ärende. Mannen svarade då ”att han studerade stjärnorna, tappade greppet om tiden och att när han först efter tre dagar lyckades slita blicken från himlen så hade han ingen aning om var han var”. Den ensamme vandraren har nu rört sig i området i flera dagar och folk börjar betvivla att han någonsin ska hitta hem.
   Den ensamme vandraren har neutrala kläder och en vandringsstav.
Lönnmördarsläktet
Lönnmördarsläktet är en sammansvurning av lönnmördare i hela landet. Just i byn där De förtrycktas hemlighet utspelar sig så leds lönnmördarsläktet av en stormästare och det är endast denna person som vet vilka som tillhör släktet. Lönnmördarsläktet lever av att kunna infiltrera och kontrollera under ytan.

   Lönnmördarsläktets värsta farhåga är att det skulle komma fram vilka som tillhör dem. Därför så går de ytterst sällan ihop i grupper, utan varje del av släktet är en fristående del där nästan alla lönnmördare jobbar ensamma.
   Lönnmördarna går inte klädda på något särskilt sätt, de tillhör de olika grupperna som finns och försöker smälta in i dessa. Observera att eremiten, konungens utsände och den ensamme vandraren inte kan vara lönnmördare.
Anmälan
Anmälan till De förtrycktas hämnd görs enklast så att du skickar bifogar din anmälan i ett mejl som du skickar till fredrikmatt@hotmail.com och sedan betalar medlemskapet för 2008 på plats (förutsatt att du inte redan är medlem). Desto tidigare du skickar in din anmälan desto mer tid får arrangörerna på sig att hitta på intriger för din rollperson.
För mer information se vår hemsida
www.nebulosus.tk

