NEBULOSUS

aﬁgjfer och ?ﬁ-‘-z’nfc‘prmatz'on

In-lajv och off-lajv

Off-lajv ér allt som inte fanns under medeltiden, som till exempel moderna kléder,
mobiltelefoner, TV-spel, datorer etc. In-lajv dr kanske inte sa forvanande motsatsen till off-
lajv och menar allt som fanns under medeltiden (eller motsvarande fantasyvarld).

Allt ljud maste ocksé vara in-lajv pé lajvet. Du kan som exempel inte stilla dig pa torget 1
en by pa ett lajv och prata om det senaste dataspelet.

Det finns en sékallad off-runa som kan anvéndas for att markera att ndgot ar off-lajv. Om du
till exempel har en tandborste gomd i liten lddersick, sa kan du sy fast en off-runa utanpa
sacken, for att exempelvis inte tjuvar ska fa for sig att den innehaller in-lajvpengar. Off-runan
ser ut pa foljande vis:

Om man tillexempel behdver ha sin astma-medicin med sig pa lajvet sa gar det sjalvklart
bra, men om du vill ta den med dig d& du ldmnar ditt ldger reckommenderar vi att du forvarar
den 1 en liten in-lajvpése med en off-runa pa.

Det finns ocksa ett sdkallat off-tecken. Off-tecknet &r att du héller en knuten néve ovanfor
ditt huvud. Detta innebér att ’du inte finns”. Alltsa att du inte deltar i lajvet just d& och darfor
ska ignoreras. Off-tecknet kan till exempel anvindas av arrangorer som ska placera ut nagot
intrigféremal och da inte vill bli 6verfallna av orcher.

KP-system
KP stér {or kroppspoing.

P& vara lajv anvénder vi ett sdkallat KP-system. Detta fungerar pa sa sitt att alla roller har 2
KP om inte en arrangor uttryckligen sdger nagot annat. Din KP géller for hela kroppen.

Att bli skadad fungerar pé foljande sétt. Alla vapen tar 1 KP i skada néir de traffar i armar
eller ben och tar 2 KP i skada nér de traffar i mage, brostkorg eller rygg. Man ska undvika att
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traffa huvudet och skrevet, men om man skulle traffa mot ndgot av dessa omradena av
misstag gills dndé traffen.

Nir du har 0 KP eller mindre blir man nedgjord. Aven om du far en attack som inte gor dig
nedgjord, sd ska du spela pa den. Alltsd om du far en stor klubba slungad i ena armen pé dig
sa lar du falla ihop dven om du har 1 KP kvar.

Skadade kroppsdelar (kroppsdelar dir du har fatt trdffar som har inneburit att du har 1 KP
kvar men som alltsd inte har gjort dig nedgjord) &r oanvindbara. Alltsa tappar du eventuella
vapen du héller 1 handen om du fér en tréff 1 denna arm s ldnge du inte har ndgon rustning
som skyddar.

- Rustningar
Effekten av rustningar rdknas ihop totalt. Rustningars KP laggs till din egen KP.

Det finns fyra olika klasser pé rustingar och dessa dr létt, medel, tung och mycket tung. Litt
ger dig 1 KP, medeltung 3 KP, tung 5 KP och mycket tung 7 KP. Arrangorer avgor fran fall
till fall vad din rustning klassas som. Nér en rustning bedoms si bedoms inte bara sjélva
rustningen utan ocksa hur mycket vaddering i du har under rustningen, eftersom rustningar 1
verkligheten dr mer eller mindre vérdeldsa utan ndgon vaddering under, da krosskadan kan
vara mycket omfattande for tyngre vapen.

Stridsregler

- Nedgjordhet
Naér du blir nedgjord blir du forst medvetslos tills striden &r 6ver och ldmnar sedan platsen pa
foljande vis:

1. Forst ldmnar de som vann striden platsen och tar med sig alla sina skadade
(nedgjorda). Under denna tid kommer alla som tillhdrde den forlorande sidan vara
medvetslosa. Vid detta tillfille bor eventuell likplundring ske.

2. Nar alla som tillhorde den vinnande sidan &r utom synhéll kan de som tillhérde
den sida som forlorade ldmna platsen.

Efter att ha blivit nedgjord maste du forst ga hem till ditt 14ger. Sedan kommer du vara
“allvarligt skadad” tills 1% halv timme har gatt och efter denna tid ar du helt aterstélld. Under
den tiden du &r allvarligt skadad kommer du inte kunna gdra nigot anstrdngande som att
springa eller strida. Alltsd ar det fullt mojligt att kunna prata och ga (svagt haltande) under
tiden du &r allvarligt skadad.

Eftersom dven vadderade vapen kan gora ont sa ténk pé att inte sla onddigt hart. Bara for att
du tar i allt du har innebér det inte att du gor mer i skada. Det ricker alltsa med att markera.

Om du under en strid har blivit trdffad x antal gdnger, men fortfarande har 1 eller mer KP
kvar kommer du att uppnéd din maximala KP efter att ha varit i ditt 1dger i 10 minuter.

In-lajv sédger man inte gora ndgon nedgjord, utan man siger istéllet saker som tillexempel
sdara ndagon allvarligt.
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Exempel:
Harald och Sigfrid duellerar, Sigfrid har tva dolkar och Harald har ett svéird. Bada har 2 KP
(alltsd inga rustningar).

Harald hugger forst Sigfrid i hennes ena arm — Sigfrid forlorar 1 KP och tappar kniven som
hon héller i den armen. Sigfrid hugger sedan Harald dver brosten — Harald forlorar 2 KP,
faller ihop och blir nedgjord.

Efter striden ger sig Sigfrid av tillbaka till sitt 14ger och aterfar diar 1 KP efter 10 minuter.
Alltsé har hon nu fatt tillbaka sin maximala KP, ndmligen 2. Néar Sigfrid dr utom synhall ger
sig Harald ivdg fran platsen mot en magiker han kénner till 1 byn.

- Helning
Det finns endast ett sétt att ldka snabbare dn de normala 1% timme och detta sitt &r att
uppsoka en magiker som utfor en helningsbesvérjelse dver dig.

Om du vill att din roll ska kunna utfora helningsbesvérjelser maste du skriva det i din
rollbeskrivning och sedan &r det upp till arrangdren att godkdnna eller inte godkédnna det. Att
utfora en helningsbesvirjelse gors pa sé sitt att du sétter en hand pa den skadade kroppsdelen
och uttalar ordet vigoratus.

Nér man har blivit helad halveras den tid som &terstdr tills man har lakt (alltsd av 172 timme
om man blir helad direkt efter striden). Det gér att utfora helningsbesvérjelser 6ver sig sjilv.

Exempel:
Harald som tidigare blev skadad i en duell med Sigfrid lyckas med hjdlp av 5 galéer dvertala
magikern att hela honom.

Magikern sétter sin hand pé brostet pd Harald och séger vigoratus. Det har gatt 10 minuter
sedan duellen, vilket innebér att Harald fran och med nu kommer att vara fullt aterstalld efter
40 minuter.

Harald tackar och ger sig av mot vérdshuset for att dar lugnt dterhdmta sig.

- Knockning

Knockning innebér att man stoter till en person i ryggen med nocken (den vadderade delen
nedanfor handtaget pa sitt vapen). Knockning gor den knockade personen omedelbart
medvetslds tills den som knockade honom har ldmnat platsen. Efter att ha blivit knockad
glommer man bort de senaste 5 sekunderna. Det dr stringt forbjudet att knocka en person med
knytndvar, pinnar eller andra foremal, s& om du blir utsatt for detta ska berdtta for en arrangor
som sedan kan tillrdttavisa personen som forsokte knocka dig.

In-lajv talar man inte om att knocka utan séger istéllet saker som till exempel sld honom
medvetslos.

Eftersom rollen till den som har blivit snittad dor ska man endast snitta personer i nddfall d&
det aldrig ar sérskilt kul att bli tvungen att byta en roll som man kanske har lagt ner ménga
timmars arbete pa.
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- Snittning

Att snitta en person innebér att dens roll kommer att d6. En dod roll ar alltsé helt dod och inte
bara allvarligt skadad som ndr man blir nedgjord. Déarfér maste du byta roll om din roll dér.
Om du blir snittad ska du uppsoka en arrang6r for att dels avgora om snittningen &r giltig och
hitta pa en ny roll om sa &r fallet.

Nér man talar om snittning in-lajv sdger man inte snittning, utan man anvinder ord som
doda eller avrdtta istéllet.

Man snittar genom att forsiktigt dra sitt vapen mot en persons hals och viskar samtidigt snitt
1 dens Ora. For att en snittning ska kunna gé att genomfora far ingen eventuell rustning skydda
halsen. Snittning far endast ske vid dessa tva tillfallen:

» Dels far det ske om den snittade &r med pa det, alltsd om bade den som snittar och den
snittade har kommit dverens om det innan eller under lajvet genom exempelvis en
intrig.

» For det andra fér snittning ske om den snittade sjélv har snittat en annan roll och blir
domd till doden 1 en in-lajv domstol eller motsvarande. Viktigt 4r dock att man endast
far doma en person till ddden om denna person har utfort en snittning eller om
personen dr med pa det. Detta innebér att det inte gér att doma en person till doden
oavsett hur minga personer han har gjort nedgjorda eller knockat sé lange han inte &r
med pa det.

- Domd till skada
Det gar att bestraffa personer genom att ge dem fysiska in-lajv straff. Dessa méste alltid vara
godkénda av en arrangor for att f& genomforas.

Man kan till exempel “’skéra av hédlsenan” pa en person som dd kommer att halta svagt och
inte kunna springa under resten av lajvet. Bestraffningar som dessa maste vara straff for
ndgon typ av brott och komma fran en lagman, byhdvding eller liknande. Det &r alltsa inte
tillatet for den vinnande sidan att efter en strid skéra av hélsenorna pa nedgjorda fiender.

Fangar
Det gér att ta fAngar sa lange den tillfdngatagne inte sdger ifrdn — om den tillfangatagne gor
det ska han omedelbart sldppas.

Forgiftning
Det gér att forgifta mat och detta gér man genom att genom att kraftigt Oversalta den. Alltsa
blir du forgiftad om du mérker att maten du &ter &r mycket salt.

Forst blir du medvetslos 1 30-60 sekunder, dock kan du bli vickt tidigare. Efter
medvetslosheten blir du svart sjuk fram tills en magiker har helat dig, dock minst }% timme.
Under tiden du &r svart sjuk kan du inte rora dig utan hjélp och du kommer endast kunna tala
mycket sakta och hest. Om man vill f&r man sjdlvklart sjélv ldgga till fler symptom for
staimningens skull.
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Vapen

- Nérstridsvapen
Hela vapnet ska vara vadderat utom handtaget. Det méste finnas en vadderad nock nedanfor
handtaget. Arrangorer kommer bedoma detta mer exakt pa lajvet, men en tumregel ar att alla
vapen som ar ldngre dn 1,2 meter bor hallas med tva hdander. Utanfor vadderingen maste
vapnet vara tickt av latex. Inga vapen med silvertejp istéllet for latex tillats.

- Pilbagar och pilar
Pilbagar fér inte vara sa starka att pilar avskjutna pa minst en meters avstdnd kan skada eller
gora alltfor ont.
Pa pilar ska det finnas minst 3 cm vadering och en femtiodring (for att forhindra att pinnen
gér igenom vaderingen) lingst fram framfor pinnen. Vi rekommenderar att du dven har
placerat en kork framfor pinnen.

Alkohol och rokning

Det rader totalt alkoholforbud pa vara lajv och om man bryter mot denna regel avvisas man
fran lajvomradet utan ndgra varningar. Roknig kan ske, men da utanfor lajvomradet 1 till
exempel ett off-lager.

In-lajv valdtakter

Det rider totalforbud mot sakallade in-lajv valdtikter. Alla som bryter mot denna regel
avvisas omedelbart frin lajvet av arrangorer utan nagra varningar. Arrangdrers beslut gér inte
att ifrdgasitta.
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Talt

Alla tilt pd lajvomradet maste se medeltida ut pd utsidan. Inuti talten fir man sjdlv bestimma
om man vill att det ska vara in-lajv eller off-lajv. Det kommer dock pa de flesta av véra lajv
g4 bra att sova i vanliga campingtilt utanfor lajvomradet 1 till exempel ett off-lager.

Stolder

Det finns tva olika sorters foremal som ar okej att stjdla in-lajv och dessa ér galéer (gamla
svenska 0resmynt) och intrigféremal frén arrangdrerna (exempelvis “ddelstenar”, ”dokument”
eller "hemliga pergament”). Det gér att ta med egna foremal som dessa, men 1 s fall méste en
arrangdr godkénna att du anvinder dem. Alla dessa foremal maste dterbordas till en arrangdr
nér lajvet avslutas. Det r alltsa aldrig tillatet att ta med sig nagot fran lajvet hem som man
inte hade med sig dit.

Personliga foremal som till exempel kldder, mat, in-lajv vapen och accessoarer fér inte
stjdlas utan dgarens uttryckliga tillstdnd.

Det finns dock ett undantag angéende personliga dgodelar och det dr vapen. Sa linge vapnet
ar inom synhall for dgaren &r det okej att anvdnda personens vapen — sé lange vapnets dgare
inte sdger ifran, alltsd maste du omedelbart Idmna tillbaka vapnet om dgaren gor detta.

Det gar alltsé att till exempel anvédnda en tillfdngetagen persons vapen for att forsvara lagret
dér du héller honom fdngen mot révare, men du kan inte anvénda vapnet for att angripa
rovarnas lager.

Om man anvénder en annan persons vapen och detta gar sonder dr man skyldig att ersétta
det med en betalning som vapnets dgare tycker dr skilig. Arrangdrer kan hjdlpa till att 16sa
eventuella tvister som uppstar om detta. Allt som inte aterbordas till sin ritta dgare efter
lajvet polisanméls.

In-lajv valuta
De virdesaker som gér att anvianda in-lajv dr ddelstenar (exempelvis stenar sprejade med gul
farg) och galéer (1 ores, 2 6res och 5 dres mynt). Alla typer av virdesaker maste vara
godkinda av en arrangor for att fa anvindas in-lajv. Detta innebér att du inte kan komma med
en sack 5 ores mynt frén din farfar och séga att alla dessa tillhor din roll som egentligen dr en
utfattig bonde. Dock kan vi vara intresserade att for forenings rdkning kopa in 6resmynt for
att anvédnda pa vara lajv.
Saker som man kan anvénda ddelstenar och galéer till 4r bland annat mutor och att anlita
livvakter eller Slidktet. Galéer kan ocksd vara bra att ha om ens roll skulle bli domd till boter.
Alla ddelstenar ska aterldmnas till en arrangor vid lajvets slut om de inte tillhor dig.

Exempel:
Alf hade tva “adelstenar” som tjuven Gelamil under ett lajv bestal honom pé. Senare under
lajvet blev Gelamil nedgjord da en grupp rovare anfoll honom.

Nér lajvet var slut visste inte rovarna vem ddelstenarna egentligen tillhdrde, sa de lamnade
in ddelstenarna till en arrangor. Alf ville ha tillbaka sina ddelstenar, s& han gick nér lajvet var
slut till en arrangér som aterbordade hans ddelstenar till honom.
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