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Geografi

Jellamis dr ett platt land som
angrdnsar till Altal. Mdnga floder
och sjéar har gjort att Jellamis har
blivit ett bordigt land med manga
vackra skogar.

I den stora sjon Glinsskimmer finns
det manga smd 6ar och éver hela
landet strécker sig diken och
kanaler som sprider vatten dver de
mdnga dkrarna.

Huvudstad

Jellamis huvudstad Jewol dir en
mycket vacker stor stad forsvarad av
tjiocka stenmurar runt hela staden.

Mitt i staden har ett trdd med

magins hjdlp vixt sig hogt och

trddets grenar strdcker ut sig 6ver

hela staden som ett tak, men trots detta skuggar inte trddet staden eftersom skogsalverna —
som bor bland trddets grenar — har héingt upp hundratals lyktor i det.

Om man fortsdtter nerdat kommer man till hégalvernas hoga vita torn. Det lyser dag som natt

frdan tornen ndr hégalverna praktiserar sin mdktiga magi.

Pa marken ligger mdnniskornas stad, med vigar som fortviviat klimmer sig forbi alla
smedjor, borgar, bostadshus, bibliotek, fiangelser och affirer som blivit uppbyggda sedan
staden grundades i begynnelsen.




Statsskick

Jellamis styrs av ett rad bestdende av 30 adelsmdn. Ordforandeskapet i landet gar runt och
ingen i radet har mer makt dn nagon annan. Radet har sammantrdde en gang i mdanaden.

Alla beslut i landet fattas envdildigt av rddet, dven om radsmdnnens staber av radgivare har

en — om dn inofficiell — stor makt 6ver vilka beslut som fattas. Om en radsman dor eller vill
abdikera utser rddet en ny person som far ta dennes plats. I rddet finns bdade mdnniskor,
skogsalver och hogalver representerade.

Befolkning
Ungefdr hdlften av Jellamis befolkning dr mdanniskor, en fjdrdedel dr skogsalver och den
dterstdende fjdrdedelen dr hogalver.

Religion
Jellamis befolkning tillber till storsta del asagudarna. Aven om det hos skogsalverna dir
betydligt vanligare att tillbe skogens olika visen.

Sdllskapens situation i Jellamis
De gomda dr langtifran accepterade i Jellamis, men de forfoljs trots detta inte.

Ddremot har radet forklarat Sliktet olagliga. Men dnda gar det rykten om att Sldiktet trots
detta har gott om uppdragsgivare i Jellamis.




Geografi

Altal dr indelat i fyra provinser,
Malakion, Corsarus, Farahndar
och Greiplaug.

Altal éir till skillnad frdn Jellamis
ett kargt och bergigt land.

Genom hela landet rinner floden
Styx som delar landet i tvd halvor.
Pa den ena sidan om Styx ligger i
nordvdst Malakion och i nordost
Corsarus. Pa den andra sidan om
Styx ligger i sydvdst Farahndar och
i sydost Greiplaug.

Huvudstad
Altal har fyra huvudstider — en i
varje provins.

Statsskick

Altal styrs sedan sd ldngt tillbaka man kan minnas av avataren Ramon Tyreus.

Varje provins styrs av en krigsherre, som fattar beslut rérande krig och andra saker som rér
provinsen. Under varje krigsherre star overprdsten som styr over alla de altare som finns i
varje provins. Under overprdsten stdr adelsmdnnen som alla fdr ett omrdde att styra over i
utbyte mot att de ger militdrt stod at krigsherren. Pa néstkommande sida foljer information
om vilken krigsherre som styr vilken provins.




Provins Krigsherre
Malakion Denarian Lamwyn
Corsarus Olerean Haelu
Farahndar Tirion Hokoga
Greiplaug Karl Relga

Vanligtvis har enbart morkeralver rdtt att inneha héga poster, bortsett fran i Greiplaug ddr
mdnniskan Karl Relga styr. I detta omrade har dven orcher och médnniskor har lika stor rdtt
att inneha héga poster som morkeralver. Detta har forargat de resterande tre krigsherrarna,
som anser att en mdnniska eller orch aldrig bor kunna vara adelsman eller dnnu vdirre
krigsherre. Detta har lett till att de tre krigsherrarna sd fort ett tillfille uppdagas gor allt de
kan for att undergrdva Karl Relgas makt i hopp om att en mer passande krigsherre tillsditts
ndr Karl fallit.

Befolkning
Morkeralverna utgor ungefir en femtedel av befolkningen, mdnniskorna tva femtedelar och
orcherna de resterande tvd femtedelarna.

Religion
Szamaran heter religionen som dr totalt dominerande i Altal. Att ens tala om andra gudar
kommer inte att leda till nagot annat dn en mycket plagsam dod.

Sdllskapens situation i Jellamis
Dd De gomdas lidra om alla ménniskors lika virde totalt omkullkastar Altals system dér alla
har sin egen plats i hierarkin dr De gomda till och med mer forfoljda dn anhdngarna till
asatron innanfor Altals grénser.

Till skillnad fran De gémda dr Sldktet en grupp som sdgs ha mycket stort inflytande éver de
styrande i Altal. Sliktets tidnster sigs ocksd vara mycket eftersékte bade av krigsmakten i

Altal, men dven av manga civila som har olika problem som behéver losas.




Mdnniskor

Mdinniskorna dr den storsta rasen och
dr kdnda for att bygga stora borgar och
stdder.

For lange sedan levde alla mdnniskor
tillsammans i ett stort rike och var
herrar over virlden. Ndagra tvister
mellan adelsmdn utvecklade sig till ett
inbordeskrig och riket splittrades i
manga mindre ldnder.

For att komma undan kriget flydde
manga mdnniskor norrut och tvingades
till att plundra och doda for att
overleva. De flydde frdn ett krig men
hamnade sjdlva i ett krig med orcherna.

Allteftersom mdnniskorna blev allt mer
splittrade vixte orchernas och morkeralvernas makt. Slutligen gick en allians av mérkeralver
och orcher ihop och invaderade land efter land.

Mdnniskorna i norr fruktade for sin 6verlevnad. De fick ett ultimatum: antingen ansluta sig
till morkeralverna och orcherna eller bli forintade av dem. Mdnniskorna i norr valde det

forsta alternativet och kom tillsammans med morkeralverna och orcherna att bilda landet
Altal.

Kriget fortsatte och ndr det slutliga slaget stod mellan pd den ena sidan Altal och pd den

andra sidan de sista fria mdnniskorna vid staden Jewol. Varenda man over tio dr hade blivit
inkallad i ménniskornas armé, men Altals soldater var trots detta mdngdubbelt starkare. Ndr
allt hopp tycktes vara ute kom en allians av skogsalver och hogalver till stadens undsdttning
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fran séder och vister. Striden blev blodig, men efter ett en mdanads strider lyckades Altals
soldater drivas undan.

Efter kriget bildades landet Jellamis i soder ddr raserna skogsalver, mdnniskor och hégalver
ingar.

Skogsalver

Skogsalver och hogalver har varit helt oforenliga fram tills det stora kriget i begynnelsen
mellan pd ena sidan Altal och pd den andra sidan de sista fria méinniskorna. Efter mdnga
intensiva forhandlingar mellan hégalver och skogsalver beslutades det att man skulle hjdlpa
ménniskorna dd man fruktade att man sjilv annars skulle std pd tur om Altal segrade.

Skogsalverna nadde fram till Jewol frdn séder ddr de sedan utkdmpade ett blodigt slag mot
Altals soldater tillsammans med mdénniskor och hégalver. Efter en mdnad lyckades de segra.




Efter kriget bildades landet Jellamis i soder ddr raserna skogsalver, mdnniskor och hogalver
ingdr.

Skogsalvernas skyddsgud dr Freja for hennes obegrdnsade odmjukhets skull.

Skogsalverna dr kdnda for att vara tillforlitliga och vinliga, men dven for att vara ytterst
skickliga med sina pilbagar.

Skogsalverna har samma firg pa hyn som mdnniskorna och de fargar gdrna sina kldder i
skogens firger gron och brun. Skogsalverna brukar kdnnas igen pd sina spetsiga oron.

Hogalver

Skogsalver och hogalver har varit helt
oforenliga fram tills det stora kriget i
begynnelsen mellan pd ena sidan Altal
och pad den andra sidan de sista fria
mdnniskorna. Efter mdanga intensiva
forhandlingar mellan hégalver och
skogsalver beslutades det att man skulle
hjdlpa ménniskorna da man fruktade att
man sjdlv annars skulle std pd tur om
Altal segrade.

Skogsalverna nadde fram till Jewol frdn
soder ddr de sedan utkdmpade ett blodigt
slag mot Altals soldater tillsammans med
mdnniskor och hogalver. Efter en manad
lyckades de segra.

Efter kriget bildades landet Jellamis i soder ddr raserna skogsalver, mdnniskor och hogalver
ingar.

Hogalvernas skyddsgud dr Balder for hans obeskrivbara visdoms skull.

Hogalver ser till utseendet likadana ut som skogsalver. Dock finns det ndgra betydande
skillnader och det dr att hégalverna foredrar héga stentorn framfor skogar. Hogalver kidr sig
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i vackra kldder — ofta av siden. Det dr dven vanligare bland hogalver att anvinda tyngre
rustningar och storre vapen dn hos skogsalver. Hégalver dr kdnda for sin snobbiga attityd da
de anser sig vara den mest virda och intelligentaste rasen. Slutligen dr hégalver sdllan att
lita pd dd de endast har sina egna mal i atanke och gor allt de kan for att uppfylla dessa.

Morkeralver
Morkeralverna gick i begynnelsen tillsammans mot orcherna i krig mot mdnniskorna. De drev
mdnniskorna ldingre och ldngre soderut och med hot lyckades man fa over stor del mdnniskor

pd sin egen sida.

Kriget fortsatte och det slutliga slaget stod vid de sista fria mdnniskornas stad Jewol. Man
var overldgset starkare dn mdnniskorna, men ndr hogalver och skogsalver kom till stadens
undsdttning jamnades striden ut. Striden blev blodig, men efter ett en manads strider kring
Jewol besegrades man och drevs norrut.
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Morkeralverna lyckades med list och forrdderi trots nederlaget bygga upp riket Altal. I Altal

styrde mérkeralverna och de tva andra raserna som fanns i riket — mdnniskorna och orcherna
— fick mindre inflytande.

Morkeralverna har spetsiga oron, vit hy och svart eller blodrétt har. De dr kinda for att inte
ga att lita pa och deras brutalitet dr okdnd.

Orcher

Orcherna levde ldnge i mindre stammar som slogs mot varandra. Men ndr mérkeralvernas
makt i vdrlden viixte, sag orcherna sin chans att oka sitt inflytande och bli en enad enhet. 1
begynnelsen allierade sig mérkeralverna och orcherna och gick ddrefter i krig mot
mdnniskorna. De lyckades

fa mdnniskorna i norr éver

pd sin sida genom hot.
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Kriget fortsatte och det slutliga slaget stod vid de sista fria mdnniskornas stad Jewol. Man
var overldgset starkare dn mdnniskorna, men ndr hégalver och skogsalver kom till stadens
undsdttning jamnades striden ut. Striden blev blodig, men efter ett en manads strider kring
Jewol besegrades man och drevs norrut.

Niir sedan riket Altal grundades fick orcherna se sig sjilva som slavar — trots sin 6kinda
styrka — dt de styrande morkeralverna och mdnniskorna.

Orcherna anser att morkeralverna dr fega uslingar, men trots detta godtar de att vara en
ligre stdende ras i Altal, dd landets enighet gor att orcherna istdllet for att kriga mot
varandra far mojlighet att strida mot de riktiga fienderna i Jellamis.

Orcher rustar sig tungt med vapen, skoldar och rustningar. Deras hy dr en blandning av
svart, grd och brun. Orchernas kldder dr morka och ofta i trasor. De dr mycket fruktade i
strid, men samtidigt dr de minst lika fientliga mot varandra som de dr mot sina fiender.

Troll

Trollen dr stora och muskulosa
varelser. De dr avidgsna
sldktingar till orcherna.

Aven om trollen fortfarande dr
mdktiga fiender har de pa grund
av en mycket liten hjdrna inte
organiserat sig i ldnder eller ens
stammar som andra raser, utan de
lever i mycket sma familjer eller
grupper om 2-4 troll i varje. Troll
har heller inte forstdtt vitsen med
att alliera sig med andra raser och
dar ddrfor helt neutrala i de flesta
konflikter.




Bhorgoler (rattmdnniskor)

Bhorgoler dr sma och spensliga. De minsta dr mindre dn en meter medan de storsta kan vara
uppemot tvd. Benen dr korta och stabila medan armarna dr ndgot ldngre och slankare. Pad en
kort och stark nacke sitter det lilla rattliknande huvudet med smal nos och sma, morka ogon.
Hela bhorgolen dr tickt i kort och strdv pdls, ofta brun eller svart. Honorna har ofta nagon
form av tickning med vit eller gul pdls invivd i huvudfirgen. Alla bhorgoler har en svans,
men vissa har korta och andra langa. Hudfdrgen pa en bhorgolen varierar, men grd,
grdsvart, morkrod och brun dr klart vanligast. En ldtt grdton dr nog den vanligaste. Nér
bhorgoler dr uppe pa ytan ticker de gdrna huvudet med ndgot.

Ndr bhorgoler far ungar far de kullar med i snitt tre till tio ungar per kull, en bhorgol blir i
snitt trettio till sjuttio ar gammal, men det dr framst pd grund av stress. Om en bhorgol lever
relativt lugn kan den bli sa gammal som hundratrettio ar. Bhorgoler tal ungefar lika mycket
som mdnniskor och dr lika starka.

Bhorgoler dr smidiga och héindiga. De slanka kropparna och kldfingriga ndvarna gor dem till
skickliga hantverkare, tjuvar, jdgare och inte minst [onnmordare av olika slag. De kan tringa
sig igenom dven de trdangaste hal och kldttra upp i de oatkomligaste skrymslena. De kan

ocksda gomma sig oerhort bra och har en formdga att sprida ut sig dt olika hall for att sedan
mdétas upp pd annan plats. Bhorgoler dr mycket anpassningsbara och inte sdllan nervésa:
bhorgoler dr alltid pad helspdnn, tar in sinnesintryck och agerar utifran dessa. Denna
standiga uppmdrksamhet tir dock pa nerverna, och manga bhorgoler dor relativt unga.
Bhorgoler dr inte av magisk natur dven om manga tycks tro det. Bhorgoler dr mycket bra pd
att finna guld och virdesaker i savdl gruvor som pd andra platser.

Bhorgoler syns sdllan och det innebdr att de mestadels dr for sig sjdlva vilket de inte har
ndagot problem med. Bhorgoler har ldrt sig egenskapen att vara en sann overlevare. De hittar
vdgar ut ddr andra tror att det dr helt hopplést. Ndagot annat som bhorgoler dr ytterst
skickliga pa dr att morda ljudlost.

Bhorgolerna dr ofta samlare av olika slag och manga sysselsdtter sig med jakt och dven en
mdngd andra yrken. Man fdr inte glomma att bhorgoler inte pa ndgot sdtt har djurisk
intelligens. Bhorgoler anpassar sig alltid. Mdnga bland bhorgolerna behdrskar trisnidandets
vackra konst och deras mest eftertraktade handelsvara har sedan linge varit deras vackra
konstforemal av trd. Bland bhorgoler finns dven mdanga dugliga ldderslojdare, lonnmordare,
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kartritare och spdrare. Det finns dven ldrda, soldater och alla tinkbara yrken hos
bhorgolerna.

Bhorgolerna dir i grunden ett godmodigt och nyfiket folk. Deras personlighet gor dem
omtyckta av sin egen omgivning och bhorgoler dr ofta mycket sociala av sig ndr de umgas
med andra bhorgoler. Mdnga bhorgoler dr empatiskt lagda, vilket gér att de har ldtt for att
sdtta sig in i olika situationer och miljder.

Bhorgoler har en stark fruktan for kattfolk, drower, morkeralver och dvdrgar. Bhorgoler har
ofta ldtt att bli vin med troll, men dven mdnniskor kan vara acceptabla

Bhorgoler har ofta namn som till exempel Trikch, Skritch, Merrit, Vishny, Mrzil, Kewizh och
Sqatch.
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De gomda
“Behandla andra som du sjdlv vill bli behandlad — det tjdnar alla pd. Alla personer dr lika

)

virda.’

De gémda tror pa en ldira som tar avstamp i alla personers lika virde. De tror att eftersom
alla har samma vdrde har ingen heller rdtten att styra over nagon annan. Ddrfor bor alla
samhidllsklasser upplosas.

De gomda dr kdnda for att vara forlatande och for att endast ta till vdld som den absolut sista
utvigen. Mdnga konungar och hovdingar avskyr dem for att de ifrdgasdtter deras ridtt till att
bestimma over andra.

Pa grund av att De gémda ifragasdtter makthavares och konungars makt dr De gémda
forfoljda till den graden att den personen som avslojar att den tillhér De gomda med storsta
sannolikhet kommer att bli avriittad om den inte hinner ga under jorden innan dess.

Sanningens viktare
"Kunskap dr erfarenhet, kunskap dr inflytande, kunskap dr makt, kunskap dr allt.”

Sanningens viktare dr en hemlig orden av upplysta mdn, filosofer, alkemister, trollkarlar och
astronomer. Sanningens vdktare sdgs utbyta gigantiska mdngder kunskap och diskutera
manga viktiga fragor, men kunskapen som Sanningens vdiktare har samlat pa sig kommer
sdllan utanfor deras egna kretsar.

Mdnga konungar har forsokt fa tillgang till Sanningens vdiktares kunskap, men de har néstan
uteslutande misslyckats och de fa gangerna de har lyckats har de endast lyckats komma over
smd och obetydelsefulla kunskaper — de avgérande virldsomspdnnande kunskaperna forblir
dolda. De som tillhor Sanningens viktare dr ofta anlitade for att komma med svar pd svdra
fragor och som radgivare.




Sldiktet

“Jasd, du misstinker din granne for att ha stulit din hdst. Jaha, en av dina kunder har inte
betalat tillbaka vad han ldnade. Jag forstar, din fru gar ivdg till kbpmannen dven ndr det inte
finns nagonting som behéver inhandlas. Jag tror jag vet nagra som kan hjdlpa dig ...”

Ingen vet hur utbredda de dr eller hur langt deras inflytande strdcker sig. Men det finns
sdagner om Sldiktet som har vandrat runt genom drhundraden av ar och dessa har gjort att
Sldktet blivit 6kdnt utan att de sjdlva har behovt ge sig till kdnna mer dn absolut nodvindigt.

Sdgnerna sdger bland annat att Sliktet dr en sammanslutning av mordare, spioner och tjiuvar.
Det livndr sig pd att utfora mindre hedersamma uppdrag — framforallt I6nnmord, utpressning
och spionage — dt hogstbjudande.

Den som en gang har anslutit sig till Sldktet och sedan forsoker ldmna det har endast en
mycket plagsam déd att vinta sig.

Drakorden

"Endast ett fatal lyckas hitta fram till oss, endast ett dnnu mindre fatal underkastar sig
drakens tecken och endast de allra mentalt starkaste blir en del av var orden. Men de som blir
det har heller aldrig ndgonsin dngrat sig.”

Drakorden dr den kanske mest mytomspunna orden som existerar eller har existerat. Den
sdgs bade bestd av ldrda mdn och hdnsynslésa mordare.

Medlemmarna i denna orden sdgs kunna leva utan nagra problem bland mdnniskor som inte
dr medlemmar samtidigt som Drakordens medlemmar ocksa sdgs leva i helt isolerade
samhdillen.

Vissa menar att Drakorden dr en motstdandsrorelse med planer pa att omkullkasta all tidigare
existerande organisation och ersdtta denna med sin egen. Andra menar att Drakorden bestdr

en liten grupp mdnniskor som fanatiskt tillber olika firger som de anser har magiska krafter.
Slutligen finns det dven de som menar att bade Sliktet och Sanningens viktare egentligen
bara dr olika falanger inom den dnnu mer hemlighetsfulla Drakorden.




Den enda slutsats som de som har forskat om Drakorden har lyckats komma fram till dr att
desto mer man undersoker fenomenet Drakorden desto mindre tycks man forstd och desto fler
blir fragorna. Kanske kommer det sa att forbli eller sa kommer kanske slutligen Drakorden
att ge sig till kdnna och dntligen uppdaga svaren pad alla de fragor som finns kring dem.
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DE FYRA OBRYIBARA LAGARNA

[ tt, duma aldrigge upp tron pa Szamaran, utan att ocksa ge upp din Plats i samhallet.
Szamaran ar a”t) och du skall a]drig tro Pé nagot annat an detta.

T va, l—le]ga alltid Hbg’cidcn, ty for attinte raka ut for (Gudens évervé‘c{igancle vrede krivs
det att du visar din ]ojalitet till Honom,

Tre, fram till en dagen da Gud atervander skall du Féha alla de beslut och order som ges

av avataren och clennes 6verPréster.

Fﬂra, da Gud atervander skall Han s’cgra vér]den, och hardu Féht alla lagar ska du Gucl
Prisa c]ig med rikedom och makt éver de mindre varda, och Szamarans Féﬁare skall bli gucls

narmaste anhéngare.

Szamaran grundades av avataren Ramon Tyreus, men ingen vet hur gammal varken
religionen eller avataren sjilv dr. Det dr en hierarkisk trosform som alla som tillhéor Altal dr

skyldiga att folja.

Anhdngarna till Szamaran tillber en enda gud vars namn dr okdnt for alla utom avataren
sjilv. Han kallas dérfor enbart for Gud hos de som lever i de dstra delarna av Altal eller for
Guden av de som lever i de vistra delarna av Altal.

Szamaran har fyra lagar och den som inte foljer dessa straffas med doden. Lagarna
grundades av avateren och de nuvarande fyra 6verprdsterna, vilka utsags av avataren for
cirka hundra dr sedan.




Szamaran utévar endast en religios akt, Hogtiden. Denna genomfors utan ndgra undantag
varje lordag, ndr solen star som hogst. Under Hogtiden offrar akolyten brottslingar som
domts, blod fran ett djur och dven blod fran akolyten sjdilv — som ett tecken pd hennes totala

offervilja.
De som tillber Guden dr indelade nedan efter betydelse.

Avataren
Avataren dr Gudens ndrmaste man, det han sdger dr Gudens vilja och gar givetvis inte att
ifragasdtta eller stdlla sig over.

Overprdsterna

Under avataren star de fyra 6verprdsterna, var och en placerad i varsin provins for att styra
det religiésa dmbetet. Overprdsterna utgors endast av morkeralver. I avatarens frdnvaro dr
det dessa som fattar all beslut rorande religionen.

Akolyterna
Under overpristerna star akolyterna, vars uppgift dr att predika och se till att Hogtiden alltid
vid den rditta tidpunkten firas. Men en av akolyternas viktigaste uppgift dr att se till att folket
inte sviktar i sin tro och detta garanterar akolyterna med hjdlp av bdde vald och sadistiska
metoder.

Endast mérkeralviska kvinnor har rdtt att bli akolyter.

Féljarna
Under akolyterna star slutligen féljarna — det vanliga folket — som tillber Guden.

Enligt scignerna kedjades Guden for hundratals ar sedan fast av Freja utanfor virldens kant
dd Freja ville bespara virlden Gudens ondska. Enligt sdignerna sdgs Guden dven ha yttrat
nedanstdaende ord till Freja innan hon gav sig ivdg.

War tiden ar fnne Fommer jag att atervinda och &3 Fommer fngen av de som

har gfort mfq till sin fiende att Funna uné/f@ min vrede,
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Gudarna — asarna

Balder

Son till Oden och Frigg, make till Nanna, far till Forseti. Balder i Breidablick dr vacker,
omtyckt, god och vis.

Oden
Han dr den storste, dldste och visaste av alla de gudar och han hérskar 6ver skaldekonsten

och de doda. Han dr dven sejdekonstens frdamste utévare. Odens dgodelar var Sleipner, den
snabbe hdsten med atta ben, Gungner, spjutet som aldrig missar dess mal, Hugin (tanke) och
Munin (minne) hans tva spejare i form av korpar. Oden dr son till Burr och sonson till Bure,
tillsammans med sin maka Frigg, har de Balder, Hermod, Hoder samt Tor. Oden anvinder
list och trolldom som sina frdmsta vapen och han har dven de tva vargarna Gere och Freke.

Tor
Ndr Tor vredgas dker han runt pd sin vagn, som dras av bockarna Tanngnjostr och

Tanngrisnir, bland molnen och strider med sin hammare, Mjolner (Mjélnir, en symbol for
dskviggen), mot det onda i form av jdttarna. Han har dven kraftbdltet Megingjord
(Megingjoro), som far hans styrka att vixa ndr han drar dt svangremmen. Han har ocksd
Jjdrnhandskar och en jdrnstdng i vinsterhanden. Han dr en enkel gud som bringar ordning i
kaos, tilldyrkas oftast av de enkla. Tor dr den starkaste och storsta krigaren av gudarna.

Tyr
Son till Oden.

Njord
Guden over havet och vddret, far till Frej och Freja.

Frej
En av de tva gudarna alverna tillber, han bor i Alfhem tillsammans med sin syster Freja. Frej
dr en mycket skon, kraftull och barmhdrtig gud.

Heimdall
Viktaren 6ver bron Bifrost dir han stdndigt vakar med sin otroliga syn och horsel.




Héder
Som betyder krig, dr den starke men dnda blinde guden.

Vidar
Strax efter Tor den starkaste av dem alla, mycket tystlaten och hans friamsta kinnetecken dr

hans ldderskor, vars sulor gors av alla ldderbitar som blir over av skomakare, sulorna sdgs
vara ogenomtrdngliga, dven for Fenrisulvens kdftar.

Gudinnorna — asynjorna

Frigg
Hon dr Odens synska maka och vakar over dktenskapet. Hon regerar éver magin och haller

ddarfor hogalverna nédra om hjdrtat. Tillsammans med Oden styr hon éver de ovriga gudarna,
jorden och mdnniskorna. For att fa tillgang till Friggs magiska krafter i form av konsten att
hela eller sia mdste man offra till henne och hdlla henne hogst bland gudarna, annars kan
hon bli vred och himnas obarmhdrtigt. Hon avbildas som en kvinna med hédnderna
uppstricka 6ver huvudet sd de bildar en cirkel.

Freja

Hon dr den omma kdrlekens och sejdens gud, och sdgs ha ldrt Oden allt han kan om denna
konst, hon dr dven alvernas skyddshelgon och hon virnar om naturens alla visen ifran sitt
hem i Alfheim. Det sdgs vara hon som fjdttrade den onda guden Szamaran utanfor virldens

ende, sd att Szamaran aldrig mer skulle fa utéva sina onda dad.

Gondul
Hon dr Valkyriornas ledare, valkyriorna som vdljer ut vilka krigare som dr vdrdiga att leva

for evigt i Valhall. Gondul dr gudinnan over stridslycka.

Idun
Ar den gud som odlar ungdomens dpplen, dessa dpplen far alla asar och asynjor frdn det att

de blir 25, da far de dessa dpplen drligen for att leva ett evigt liv.

Skuld

Ar den enda Norna man kdnner till, hon dr bade Norna och Valkyria och hon spinner
tillsammans med de andra tva Nornorna, ddets viv, som bestimmer mdnniskornas liv och
ode.




De Heliga Riterna

Blot

Syftet med blot dr att fa blidka gudarna genom att helga maten och bjuda in gudarna att dta,
och pd det sdttet fa en onskan uppfylld. Man offrade alltid 4, 7 eller 9 av nagonting fast av
olika sort ndr man utforde blot, sakens natur hade med sjdlva énskan att gora. Till exempel
sju sorters kor om man ville ha en bra skord ndsta ar. Och alla bor dta av det som offras och
vissa heliga ord bor yttras. Orden dr ofta i stil med ”Oden, Tor, och Gondul! At av min mat,
och ge mig makt i striderna att komma!”. Fast det dr allmdnt kéint att folk brukar ta i lite vdl
mycket ndr de dr berusade.

Galder
Ordet Gala, en Gald dir en trollsang som oftast men inte alltid sjungs av kvinnor. En Gald

skall sjungas med en hég och gdll stimma, och det sdgs att sjilva ordet galen kom ifran folk
som har hort de mest trollska Galder. Man skulle kunna sdga att en Gald dr bersvdrjelser i
sjungen form.

Sejd
Den riten dd en person gick in i trans och frammanade sin Huge (skyddsande) och bad den
berdtta om nutiden, ddtiden eller framtiden, oftast fragades det om skérder, krig och vider.

Hur virlden skapades

1 soder lag det glodande Muspelheim. I norr ldg det bitande kalla Nifelheim. Mellan dessa
omrdden lag ett stort tomrum, Ginnungagap. En dag trdffades den kalla rimfrosten fran
Nifelheim av varma vindar fran Muspelheim och det borjade droppa. Ur dessa uppstod ett liv,
Jjdtten Ymer. En man och en kvinna vdxte fram ur hans ena armhdla och hans ena ben aviade
en son med det andra. Ymer livndrde sig pa mjolk fran kon Audhumbla, som dven hon
uppstdtt ur dropparna. Audhumbla fick féda genom att slicka salt fran en sten. En dag syntes
det ett manshuvud pd stenen och ndgra dagar senare en hel man, Bure. Bure fick med tiden en
son, Bor, som dktade en jdttedotter, Betsla, och fick sénerna Oden, Vile och Ve.

Ndr sonerna vixte upp och blev storre och starkare, bestimde de sig for att sld ihjdl jdtten
Ymer. De lyckades och blodet som strommade fram drdinkte alla jdttar utom Bergelmer och
hans familj. Oden, Vile och Ve lyfte Ymers kropp till Ginnungagaps mitt ddr de skapade
vdrlden av honom. Jorden byggdes av hans kott, bergen av hans benknotor. Blodet blev floder
och hav. Tdnder och kdkar blev klippblock och stenar. Av Ymers skalle skapade de
himlavalvet och av hjdrnan skapade de molnen. Gnistor frdan Muspelheim placerades ut som
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stjdrnor. Likmaskarna i Ymers kott blev vad vi kallar dvirgar. De placerade ut fyra stycken

dvirgar; Ostre, Vistre, Nordre och Sodre i varsitt horn av skallen for att hilla den uppe. En

dag sag de tre broderna en ask och en alm. Av det skapade de, de forsta mdnniskorna, Ask
och Embla. Oden gav dem liv, Vile gav dem forstand och Ve gav dem horsel och syn. De liit
mdnniskorna bo i Midgdrd med den skyddande ringmuren gjord av Ymers ogonbryn runt. De
satte Mane och Sol, Natt och Dag for att pd sina hdstar rida runt jorden. Slutligen skapade de
Asgard och konstverket Bifrost.

Ordfortydligande
Runor
De dr skriftlig magi, de sdgs kunna lagra gald och sejdkonstens magi under en ldang tid.

Bifrost
Bron av ren is som gar likt regnbdagen, Bifrost vaktas av Heimdall och leder till Asgard.

Asgard
Valhall, ddr asarna med sina asynjor bor.

Midgard
Dar alla djur, mdanniskor och andra raser lever.
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