Cronos: Det forsta hjartat

Ord gar fran mun till 6ra, de besudlar varige véardshus i Cronos. Fran landet Svadheim
nor till landet Inchar i sdder. De ord som fyller hjartan med skrack och fruktan, men som
far vissa att torsta efter des makt.

Enligt dessa ord har en man nastintill offrat sitt liv for att finna den mest eftertraktade
artefakten i varlden.

Orden tallar om att han drapte minst hundra orcher och ett femtiotal troll. Att han slog
ner en stark magiker i sitt mal att fa tag pa en av de mest eftertraktade dyrgriparna och
ett allsméaktigt foremal. Han hade funnit en del av det réda 6gat.

Detta har blivit till Raindalens drottnings stora beldtenhet. Att den blev funnen just i
deras land satter dem i en stor maktfaktor. Om hon kan bruka skarvans krafter sa lar
hela Cronos tillhéra Raindalen.

Men andra faktorer fruktar vart denna upptéckt kan leda. Silverkorsets monark férutspar
att detta kommer leda till en moérk, hemsk era.

Virmar slog sig ner och stolen knarrande likt hans stela ben. Med vindens piskningar och
8skans dunder utanfér fénstren. Med beniga fingrar bldddrar han bland Sirvorsanktors,
silverfridens, sidor. Tunga ord som talar med ord &ndas de g8ngna, de komna, de sanna
kan ldsa. Orden som talar om underg8ngen och den slutgiltiga revan. Om fem somrar
efter den férsta skdrvan blir blodsménen hel. D& skall dess ljus lysa upp vdgarna till
skuggorna och befria mérkrets barn. Det &r med skakig hand som han pressar sigillet
mot stearin flacken p§ sitt brev. Svagt lyfter han brevet med tyngt hjérta och ldgger den
i budbédrarens hand.

En blixt sl8r ner utanfér drottning Mardres fénster. Tvad skuggor vilar p8 vdggen. Deras
rorelser avslojar éverlamnandet av ett pergament, ett handslag och vad som ska bli
slutet fér ménga.

Kapten Robald har évervakat detta méte i smyg genom dbrren och backar tillbaka d&
denna ondskans skepnad drar sig tillbaka. En viskning viner igenom rummet och Robald
kliver in. Han har sinkat armens mobilisering lI&dnge nu, men han kan ej géra mer.

I en grottas mérker sk8das regnets fall. Vattnet samlas p8 dess golv och skuggorna,
svajande, slukar varige droppe. Frén grottans tak samlas en réd droppe som faller sakta
ner. Vattnet fargas av blod och ur dess mérker reser sig tomma skal, forkroppsligat
mérker, ren ondska. Skalen gick ut i regnet och s8g med sina tomma anleten upp mot
himlen. Tiden var inne.

De lander som folk bor kanna till ar:

Svadheim: Ett kallt land i nor. Befolkningen bestdr av vikingar och deras stora inkomster och
vanligaste bytesvaror ar fisk, pals och tralar

Dom ar kanda for att ha krigare utan fruktan. Dock ar dom inte sarskilt organiserade och saknar en
fast arme. Och dven fast dom &r skickliga krigare s& ar dom ganska fredliga.

Folket i Svadheim tror pd Sarvar tron. Dom tallar om att det ska finnas flera gudar som tillsammans
skapade den varld vi lever i. Men den hdgsta guden ar Ogladin som formade dom andra gudarna ur
sitt eget kott och formade sjalarna ur sina térar. Han skapade sex gudar som skulle styra under
honom.

Ardal, &skan och blixtens gud. Han &t sina blixtar sl& och bilda vérldens ljus.

Milvir, skogens och skdrdens gud. Hon lat forma jorden som allt lever pa.

Hurdgatt, vadret och havets gud. Han I&t sina tarar fylla haven och sin andning foda vinden.
Viltjork, jaktens och djurens gud. Likt sin skapare slet hon sitt eget kétt for att forma allt levande och
I&t sina térar bilda sjalar.

Kurndimir, kunskapen och vishetens gud. Han rérde vid manniskans sinnen och utndmnde dem till
hérskare bland alla dédliga.



Lengor, krigets och dédens gud. Olikt sina syskon vill han inte se en levande vérld, sd han lat stjala en
bit av Ogladins hjérta. Med den s3 kunde han gora allt hans syskon kunde. Sa han lat réra vi
manniskans sinnen och fylla dem med hat. Han stal de levandes sjalar s deras liv tog slut.

Ogladin kom pd Lengor med detta. Han slogs for att dterfd biten av sitt hjdrta. Men Lengor
Overlistade Ogladin. I stridens hetta slet han ut Ogladins hjarta bit for bit. Tillslut fans inget hjarta
kvar hos Ogladin, som f6ll dod. D3 beslét sig Ardal att stoppa Lengor. Dom slogs, och striden varade
l&nge. Men i slutet van Ardal. Men innan Ardal han ta tillbaka hjartat s& sléngde Lengor bort halvorna
som spred sig runt om i varlden. Endast en bit blev kvar. Ardal gav tillbaka den till Ogladin som reste
sig. Men han var inte i ndrheten av sin forna styrka. Men tillsammans med Ardal s& fangslade dom
Lengor i jordens mitt. Men det rackte ej for att stoppa han. Hans makt stracker sig ovan jord och da
och d& sa drar han ner folks sjalar for att foda sig. Och en dag ska han ha samlat tillrakligt med styrka
for att bryta sig fri.

Folk fr&n Svadheim ser pd svartblod med férakt. Man anser att dom &r Lengors skapelse, ett satt att
sprida dod och lidande.

Dom tror inte att upptackten ar en del av det réda 6gat, utan en bit av Ogladins hjarta. Och darfér bor
ingen utom en av gudarna fa halla den.

Inchar: Inchar ligger i vast och des miljo speglas av tjocka skogar och hdga kullar.

I nastintill hundra &r har Inchar legat i krig med Raindalen. Detta pdgrund av religitsa olikheter och
den sista landshalva som finns kvar av Andia.

Inchar &r inga skickliga krigare och har darfor forlorat manga slag mot Raindalen. Men eftersom dom
olikt alla andra lander inte ser pd magiker som syndare utan hyllar dem som heliga krigare i Andskers
namn. Med magikernas hjalp har dom lyckats forsvara det lilla dom har kvar av sitt land. Och
eftersom Raindalen inte har dtermobiliserat sin arme pa snart 15 dr har Inchar hunnit hamta sig och
bdérja mobilisera en egen riktig, redo infor den dag som dom nu mdste skydda sitt land igen. Och den
Dagen verkar kommen.

Landet styrs av Andskers trons kyrka d& Inchar &r ett valdigt religiost land.

Deras tro tallar om att i en boérjan fanns inget. Sen kom ljuset (Andsker) som strackte sig genom
universum. Dit ljuset inte n&dde bildades morkret (Hirdern). Dér ljuset och morkret gransade och blev
ett bildades varlden.

Men ljuset 1&t forma den och skapa manniskan, alverna och dvargarna. Dessa varelser var rena och
kloka. Dom levde gott dd ljuset gav dem allt de ville ha. Mat och dryck, guld och juveler.

Morkret blev avundsjukt pa ljusets skapelser och Iat skapa svartbloden. Troll, orcher och svartalver
tréde fram ur skugorna. Morkret gav dem gift och sjukdomar, vapen och rustningar.

Svartbloden spred ondska i varlden. Men ljusets skapelser var dverlagsna dem i intellekt. Dom
Overlistade svartbloden och utnyttjade deras gévor mot dem. Svartbloden minskade i antal och de
manskliga raserna van.

Dom uttalar att om man gor gott och straffar dom onda sé fylls sjalen med ljus och nar man dor
forenas man med ljuset. Den som syndar och dréper de oskyldiga fér sin sjal mérkad och sénd till
morkret efter doden.

Inchar ser pd upptackten av det roda 6gat med delad syn. Vissa tror den kan hjélpa Inchar pa
fétterna igen och stoppa Raindalen. Medans andra anser att det réda 6gat bara kommer féra mer ont
med sig. I vilket fall som helst &r det till deras undergang att den har dykt upp i Raindalen. Om
drotningen eller kaptenen far tag p& den kan det leda till deras undergéng.

Raindalen: Ligger mitt i Cronos. Raindalen ar det stérsta landet i Cronos och delar alla de olika
landernas klimat. Med tjocka, kalla barrskogar i nor och breda éknar i syd.

Landet &r ett praglat krigsland dér kungen eller drottningen styr allt. Harskaren &r ej tilldten att skaffa
en make eller maka. Darfor kan inte denne f& ndgon avkomma. Istéllet ersatts kungen/drotningen av



kaptenen for landets arme. Nar kaptenen tar platsen som kung eller drottning s3 méste denne valja
en ny kapten.

Om inte folket ar néjda med sin blivande harskare/kapten kan dom krava ett nyval dar en viss samling
manniskor far vdlja ndsta ledare. Men nar vdl en kung/drottning eller kapten tagit sin plats har folket
ej ndgot mer att sdga om det hela.

Raindalen har i nastintill hundra ar legat i krig med granlandet Inchar. Detta for att Inchar har den
sista delen som finns kvar av landet Andia. Detta ar numera en helig 6 en bit utanfér Inchars kust.
Raindalen vill ha den i sin ago eftersom den spelar stor roll i deras religion. Men Raindalens arméer
har dragit sig tillbaka och inte gjort ndgonting pa snart 15 &r. Det gar rykten om att man har en
valutarbetad plan eller ett hemligt vapen som bara vantar pd det réata tillféllet. Men ménga tror ocksd
att den nya kaptenen &r for fredlig och mjukhjartad.

I Raindalen sa tror man pé Silverkorset. Religionen bygger pd Andskars tron. Men man bygger ut pa
den d& man talar om en mansklig kvinna vid namn Belisa. Hon bar en skdnhet som var nastintill
fortrollande. Morkret sdg henne en dag och blev foralskad. Han &t forkroppsliga sig sjalv och gjorde
allt for att vinna hennes karlek. Efter mycket mdda sa lyckades han. Dom omslét varandra i kdrlek och
det drbjde inte ldnge innan hon var havande. Hon fédde fem barn.

Salaman var en. Han vaxte upp att bli maktgalen och stravade jamt efter att bli battre, att f& mer
kontroll och mer makt. Likt sin far var han ond rakt igenom redan sedan fédseln. Han delade alla sina
syskons styrkor men bar dven pé en till. Han var sjélsligt bunden till universum och kunde darfér nytja
magi hur han ville. Ett band till sin far sa han.

Raver, en stark pojke som alskade att sldss. Vart han &n gick fan han brdk och slagsmal. Det énda
han ville var att bli starkare och starkare tills det inte skulle finnas ndgon som r&dde p& honom.

Vein, en klok pojke med ett skarpt sinne. Alltid p& sprang att lara sig ndgot nytt. Det fanns inte en
klokare pojk i hela Cronos.

Iliria, en smidig flicka med "I&nga fingra”. Hon plockade pa sig allt som inte satt fast. Och om de inte
satt fast hart nog tog hon det med. Hon skulle kunna stjéla byxorna framfér 6gonen pé en, och man
skulle inte ens lagga marke till det.

Ulfran, den sista av dem. Han var god rakt igenom och sdg aven det goda i dem omkring sig. Likt sin
forsta broder delade han allas egenskaper, men saknade det magiska bandet.

Nar dom alla vuxit upp sd talade Salaman om for dem att han viste vem deras far var. Han berattade
att han hade genom meditation kommit framtill att dom var halvgudar allihop. Han berattade att
Hirdern hade talat till honom och efter djupa studier av magins konster hade Salaman kommit fram till
ett satt att gora dom till fullandade gudar. Hans syskon var idel 6ra och lyssnade noga till honom. Att
deras fader skulle vara en gud vackte deras intressen. Men Ulfran var besviken. Hans far var den
ultimata symbolen for ondska, ndgot han hade svart att ta till sig. Men han f6ljde med sina syskon for
att fulborda denna ritual for att fulborda vad som enligt Salman var deras 6éde. Dom tog sig till
centrum av Andia. Dér, pd toppen av himla tornet It dom sig paborija ritualen. Dom manade fram
krafter bortom gréanserna for dodliga. Det tog sin tid men ndr manen stod som hégst farjades himlen
réd av blod. Ett helt land féll i bitar och des befolknings sjélar sogs till tornets topp. Déar smalte det
samman och bildade det réda 6gat. En kristal formad av blod och inneslutande sjalarna hos tusentals
godhjartade. Med kraften av tusentals sjalar skulle dom kunna kringgd all universums granser och
uppné gudomlighet. Det var forst da Ulfran forstod vad ritualen hade gjort. Han gick mot sina syskon
som alla stalt sig pd Salmans sida. Han slog ner dem en och en tills bara Salaman stod kvar. Den
striden varade i fem ménvarv pa ett plan bortom det vi lever i. Men tillslut var ndgon tvungen att
segra. Och denna négon var Ulfran. Han slog sonder det réda 6gat. Men Salaman ville inte se sitt vark
ga forlorat. Han latt slunga ivag skarvorna som spred sig i varlden sd att han och hans syskon skulle
kunna 3ter finna dem igen. Dérefter dédade Ulfran sin sista broder. Andskers som hade skadat detta
en langre tid beslot sig att beldéna Ulfran for hans garning. Ulfran blev upplyft och ett med Andsker.
Han hade fulféljt sitt 6de och blivit en gud.

Silverkorset talar om att man kan forenas med sin skapare, ljuset eller morkret genom att fulfélja sitt
Ode. Ett 6de som man sjalv €j vet vad det ar.

Vundikum: Dvirgarnas hemland. Landet ligger i syd. I dess norra dnda sa ar det mest berg
och mot den sydra delen sa dr det bara heta 6knar. Landet ar kédnt for sin stora gruvaktivitet.
Nistintill femtio procent av all Cronos metaller kommer héarifran.



Landet styrs av ett parlament bestdende av personer valda av folket.

Vundikum saknar fast tro utan dr en stor kolitions punkt for folk. Dom har inget emot de olika
raserna och fungerar som en oberoende part i Cronos fasta kaos. Dom har ingen krigs
forklaring med ndgon men trots det har dom stora arméer med rustningar och vapen av det
starkaste metallerna.

Deras blick pé det roda dgat dr som mest varierat. Eftersom folk &r sd varierande 1 Vundikum
s har man inget fast tycke. Men parlamentet har bestimt att Vundikum ej ska beblanda sig i
de andra ldndernas dispyter angaende det roda ogat.

Urrurki: Svartblodens hemland, och den dnda punkt dér dom éar fullt accepterade.

Miljon bestar av bridnda skogar och fallt av dod skog. Landet &r en enda plats av lidande som
svartbloden blivit tvingade till att leva i. Oaccepterade av de andra raserna startade dom sitt
egna land. Men landet dr doende och dess befolkning lider.

Bara f0r att svartbloden blev kallade skugbarn i tidens borjan, orena monster bara fyllda med
ont. P4 grund av deras utseenden och skapare har dom blivit fortryckta och det har bara lett
till att dom blivit de monster folk pastod att dom var.

Urrurkis befolkning fods till krigare. Trollens enorma styrka och uttalighet. Orcherna som
néstintill saknar fruktan. Svartalverna som likt sina tvillingbroder alver med sin starka
bindelse till den universala kraften.

Dom styrs av en ledare som viljs med hjédlp av en turnering. Vagen till hirskare dr blodig och
kan kosta dig livet. Turnering gar ut pa att den som vill bli ny harskare kan soka till den en
géng vart tjugofemte dr. Under turneringen slds man en och en tills bara en stdr kvar levande.
Olikt dom andra ldnderna sa tillber inte Urrurki ndgon form av ljus, utan dom tillber Hirdern,
Morkret sjilv. Eftersom Hirdern &r deras skapare sé faller det dem in att tillbe honom. Deras
religions berittelse dr den samma som silverkorset.

Urrurkis syn pé upptickten av réda dgats bit dr till det positiva. Om dom fir den kan dom
antligen fa ett land av gronska. Om dom viljer att ta ner dom andra raserna pa kopet ar ej
sakert.

Raser

Miinnisko raser:

Miinniskor: Den vanligaste rasen. Dom &r véldigt 6ppna och kommer 1 alla former, med olika
personligheter.

Dviirgar: Korta men starka. Dessa kortvixta médnniskor har grova ansikten och tjockt skédgg.
Dom &r harda som sten och starka som tva karlar. Dom har en for kérlek till metaller och kan
manga ganger forekomma ganska giriga.

Alver: Smala och fagra. Dessa ménskliga varelser dr vackra av naturen och naturligt goda. Att
finna en ond alv forekommer séllan. Dom ér relativt svaga men kompenserar med att ha en
stark forbindelse med den universala energin vilket gor dem till lampliga magiker.

Svartblod:

Orcher: Vanligast bland svartblod. Deras hy kommer 1 olika nyanser av svart, brunt och rott.
Deras ansikten dr inte sdrskilt fina. Dom &r relativt starka och fruktar inte mycket.




Troll: Starka som tre mén och taliga som fi. Dom é&r fula som stryk med stora nésor. Olikt de
sagor du last har dom inte svans. Dom édr kraftigt byggda och vildigt stora. Ett slag som
vanligtvis skulle f& en man att skrika i smértor kinns som rena myggbettet pa ett troll. Men
dom &r lika dumma som sten och ar véldigt latta att manipulera.

Svartalver: Perfekta spegelbilder av sina tvillingar alverna. Anda skillnaderna ir svartalvernas
svarta hy och rakt igenom ondskefulla sjil. Aven dom har en stark forbindelse till den
universala kraften, men brukar oftast den pa mer destruktiva sitt.

Lajvet Kommer att utspela sig som mest runt virdshuset "Den Vilsna Ponnyn” i Raindalen,
néra gransen till Inchar.

Anmalan

| anmélan ska féljande finnas med:
Namn
- Adress+ post adress
- Telefon nr
- Mail
- Matval: kott,vegetariskt, veganskt
- allergier
- kontaktperson + telefon nr till denne
- Vad har du for lajv prylar?
- Har du prylar du kan tanka dig att 1ana ut? | sa fall vad?

Rollen i lajvet:
- Vad vill du helst spela? (Detta kan redigeras)

Kungliga gardet, Svartstenskompaniet, Jagare, Speleman, képman, slav, slavhandlare,
Silverkorsprast eller Svartblod? Kom garna med egna forslag.

- Vad vill du hinna prova péa under lajvet?

T.e.x ha en relation med nagon av samma kon, béara ett tungt ansvar, vara valkand person.
- kan du tanka dig att hjalpa till? Med vad i sa fall?



