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Cronos: Det första hjärtat 
Ord går från mun till öra, de besudlar varige värdshus i Cronos. Från landet Svadheim 
nor till landet Inchar i söder. De ord som fyller hjärtan med skräck och fruktan, men som 
får vissa att törsta efter des makt.  
Enligt dessa ord har en man nästintill offrat sitt liv för att finna den mest eftertraktade 
artefakten i världen.  
Orden tallar om att han dräpte minst hundra orcher och ett femtiotal troll. Att han slog 
ner en stark magiker i sitt mål att få tag på en av de mest eftertraktade dyrgriparna och 
ett allsmäktigt föremål. Han hade funnit en del av det röda ögat. 
Detta har blivit till Raindalens drottnings stora belåtenhet. Att den blev funnen just i 
deras land sätter dem i en stor maktfaktor. Om hon kan bruka skärvans krafter så lär 
hela Cronos tillhöra Raindalen. 
Men andra faktorer fruktar vart denna upptäckt kan leda. Silverkorsets monark förutspår 
att detta kommer leda till en mörk, hemsk era.  
  
Virmar slog sig ner och stolen knarrande likt hans stela ben. Med vindens piskningar och 
åskans dunder utanför fönstren. Med beniga fingrar bläddrar han bland Sirvorsanktors, 
silverfridens, sidor. Tunga ord som talar med ord ändas de gångna, de komna, de sanna 
kan läsa. Orden som talar om undergången och den slutgiltiga revan. Om fem somrar 
efter den första skärvan blir blodsmånen hel.  Då skall dess ljus lysa upp vägarna till 
skuggorna och befria mörkrets barn. Det är med skakig hand som han pressar sigillet 
mot stearin fläcken på sitt brev. Svagt lyfter han brevet med tyngt hjärta och lägger den 
i budbärarens hand. 
  
En blixt slår ner utanför drottning Mardres fönster. Två skuggor vilar på väggen. Deras 
rörelser avslöjar överlämnandet av ett pergament, ett handslag och vad som ska bli 
slutet för många. 
Kapten Robald har övervakat detta möte i smyg genom dörren och backar tillbaka då 
denna ondskans skepnad drar sig tillbaka. En viskning viner igenom rummet och Robald 
kliver in. Han har sinkat armens mobilisering länge nu, men han kan ej göra mer. 
  
I en grottas mörker skådas regnets fall. Vattnet samlas på dess golv och skuggorna, 
svajande, slukar varige droppe. Från grottans tak samlas en röd droppe som faller sakta 
ner. Vattnet färgas av blod och ur dess mörker reser sig tomma skal, förkroppsligat 
mörker, ren ondska. Skalen gick ut i regnet och såg med sina tomma anleten upp mot 
himlen. Tiden var inne. 
  
De länder som folk bör känna till är: 
Svadheim: Ett kallt land i nor. Befolkningen består av vikingar och deras stora inkomster och 
vanligaste bytesvaror är fisk, päls och trälar  
Dom är kända för att ha krigare utan fruktan. Dock är dom inte särskilt organiserade och saknar en 
fast arme. Och även fast dom är skickliga krigare så är dom ganska fredliga.  
Folket i Svadheim tror på Sarvar tron. Dom tallar om att det ska finnas flera gudar som tillsammans 
skapade den värld vi lever i. Men den högsta guden är Ogladin som formade dom andra gudarna ur 
sitt eget kött och formade själarna ur sina tårar. Han skapade sex gudar som skulle styra under 
honom.  
Ardal, åskan och blixtens gud. Han lät sina blixtar slå och bilda världens ljus.  
Milvir, skogens och skördens gud. Hon lät forma jorden som allt lever på.  
Hurdgatt, vädret och havets gud. Han lät sina tårar fylla haven och sin andning föda vinden.  
Viltjork, jaktens och djurens gud. Likt sin skapare slet hon sitt eget kött för att forma allt levande och 
lät sina tårar bilda själar.  
Kurndimir, kunskapen och vishetens gud. Han rörde vid människans sinnen och utnämnde dem till 
härskare bland alla dödliga. 
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Lengor, krigets och dödens gud. Olikt sina syskon vill han inte se en levande värld, så han lät stjäla en 
bit av  Ogladins hjärta. Med den så kunde han göra allt hans syskon kunde. Så han lät röra vi 
människans sinnen och fylla dem med hat. Han stal de levandes själar så deras liv tog slut.  
Ogladin kom på Lengor med detta.  Han slogs för att återfå biten av sitt hjärta. Men Lengor 
överlistade Ogladin. I stridens hetta slet han ut Ogladins hjärta bit för bit. Tillslut fans inget hjärta 
kvar hos Ogladin, som föll död.  Då beslöt sig Ardal att stoppa Lengor. Dom slogs, och striden varade 
länge. Men i slutet van Ardal. Men innan Ardal han ta tillbaka hjärtat så slängde Lengor bort halvorna 
som spred sig runt om i världen. Endast en bit blev kvar. Ardal gav tillbaka den till Ogladin som reste 
sig. Men han var inte i närheten av sin forna styrka. Men tillsammans med Ardal så fängslade dom 
Lengor i jordens mitt.  Men det räckte ej för att stoppa han. Hans makt sträcker sig ovan jord och då 
och då så drar han ner folks själar för att föda sig. Och en dag ska han ha samlat tillräkligt med styrka 
för att bryta sig fri. 
Folk från Svadheim ser på svartblod med förakt. Man anser att dom är Lengors skapelse, ett sätt att 
sprida död och lidande. 
Dom tror inte att upptäckten är en del av det röda ögat, utan en bit av Ogladins hjärta. Och därför bör 
ingen utom en av gudarna få hålla den. 
  
  
  
  
  
Inchar: Inchar ligger i väst och des miljö speglas av tjocka skogar och höga kullar.  
I nästintill hundra år har Inchar legat i krig med Raindalen. Detta pågrund av religiösa olikheter och 
den sista landshalva som finns kvar av Andia.  
Inchar är inga skickliga krigare och har därför förlorat många slag mot Raindalen. Men eftersom dom 
olikt alla andra länder inte ser på magiker som syndare utan hyllar dem som heliga krigare i Andskers 
namn. Med magikernas hjälp har dom lyckats försvara det lilla dom har kvar av sitt land. Och 
eftersom Raindalen inte har återmobiliserat sin arme på snart 15 år har Inchar hunnit hämta sig och 
börja mobilisera en egen riktig, redo inför den dag som dom nu måste skydda sitt land igen. Och den 
Dagen verkar kommen. 
Landet styrs av Andskers trons kyrka då Inchar är ett väldigt religiöst land.  
Deras tro tallar om att i en början fanns inget. Sen kom ljuset (Andsker) som sträckte sig genom 
universum. Dit ljuset inte nådde bildades mörkret (Hirdern). Där ljuset och mörkret gränsade och blev 
ett bildades världen.  
Men ljuset lät forma den och skapa människan, alverna och dvärgarna. Dessa varelser var rena och 
kloka. Dom levde gott då ljuset gav dem allt de ville ha. Mat och dryck, guld och juveler.  
Mörkret blev avundsjukt på ljusets skapelser och lät skapa svartbloden. Troll, orcher och svartalver 
träde fram ur skugorna. Mörkret gav dem gift och sjukdomar, vapen och rustningar.  
Svartbloden spred ondska i världen. Men ljusets skapelser var överlägsna dem i intellekt. Dom 
överlistade svartbloden och utnyttjade deras gåvor mot dem. Svartbloden minskade i antal och de 
mänskliga raserna van.  
Dom uttalar att om man gör gott och straffar dom onda så fylls själen med ljus och när man dör 
förenas man med ljuset. Den som syndar och dräper de oskyldiga får sin själ mörkad och sänd till 
mörkret efter döden. 
Inchar ser på upptäckten av det röda ögat med delad syn. Vissa tror den kan hjälpa Inchar på 
fötterna igen och stoppa Raindalen. Medans andra anser att det röda ögat bara kommer föra mer ont 
med sig. I vilket fall som helst är det till deras undergång att den har dykt upp i Raindalen. Om 
drotningen eller kaptenen får tag på den kan det leda till deras undergång. 
  
  
  
Raindalen: Ligger mitt i Cronos. Raindalen är det största landet i Cronos och delar alla de olika 
ländernas klimat. Med tjocka, kalla barrskogar i nor och breda öknar i syd.  
Landet är ett präglat krigsland där kungen eller drottningen styr allt. Härskaren är ej tillåten att skaffa 
en make eller maka. Därför kan inte denne få någon avkomma. Istället ersätts kungen/drotningen av 
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kaptenen för landets arme. När kaptenen tar platsen som kung eller drottning så måste denne välja 
en ny kapten. 
Om inte folket är nöjda med sin blivande härskare/kapten kan dom kräva ett nyval där en viss samling 
människor får välja nästa ledare. Men när väl en kung/drottning eller kapten tagit sin plats har folket 
ej något mer att säga om det hela. 
Raindalen har i nästintill hundra år legat i krig med granlandet Inchar. Detta för att Inchar har den 
sista delen som finns kvar av landet Andia. Detta är numera en helig ö en bit utanför Inchars kust.  
Raindalen vill ha den i sin ägo eftersom den spelar stor roll i deras religion. Men Raindalens arméer 
har dragit sig tillbaka och inte gjort någonting på snart 15 år. Det går rykten om att man har en 
välutarbetad plan eller ett hemligt vapen som bara väntar på det räta tillfället. Men många tror också 
att den nya kaptenen är för fredlig och mjukhjärtad.  
I Raindalen så tror man på Silverkorset. Religionen bygger på Andskars tron. Men man bygger ut på 
den då man talar om en mänsklig kvinna vid namn Belisa. Hon bar en skönhet som var nästintill 
förtrollande. Mörkret såg henne en dag och blev förälskad. Han lät förkroppsliga sig själv och gjorde 
allt för att vinna hennes kärlek. Efter mycket möda så lyckades han. Dom omslöt varandra i kärlek och 
det dröjde inte länge innan hon var havande. Hon födde fem barn. 
Salaman var en. Han växte upp att bli maktgalen och strävade jämt efter att bli bättre, att få mer 
kontroll och mer makt. Likt sin far var han ond rakt igenom redan sedan födseln. Han delade alla sina 
syskons styrkor men bar även på en till. Han var själsligt bunden till universum och kunde därför nytja 
magi hur han ville. Ett band till sin far sa han. 
Raver, en stark pojke som älskade att slåss. Vart han än gick fan han bråk och slagsmål. Det ända 
han ville var att bli starkare och starkare tills det inte skulle finnas någon som rådde på honom. 
Vein, en klok pojke med ett skarpt sinne. Alltid på språng att lära sig något nytt. Det fanns inte en 
klokare pojk i hela Cronos. 
Iliria, en smidig flicka med ”långa fingra”. Hon plockade på sig allt som inte satt fast. Och om de inte 
satt fast hårt nog tog hon det med. Hon skulle kunna stjäla byxorna framför ögonen på en, och man 
skulle inte ens lägga märke till det. 
Ulfran, den sista av dem. Han var god rakt igenom och såg även det goda i dem omkring sig. Likt sin 
första broder delade han allas egenskaper, men saknade det magiska bandet. 
När dom alla vuxit upp så talade Salaman om för dem att han viste vem deras far var. Han berättade 
att han hade genom meditation kommit framtill att dom var halvgudar allihop. Han berättade att 
Hirdern hade talat till honom och efter djupa studier av magins konster hade Salaman kommit fram till 
ett sätt att göra dom till fulländade gudar. Hans syskon var idel öra och lyssnade noga till honom. Att 
deras fader skulle vara en gud väckte deras intressen. Men Ulfran var besviken. Hans far var den 
ultimata symbolen för ondska, något han hade svårt att ta till sig. Men han följde med sina syskon för 
att fulborda denna ritual för att fulborda vad som enligt Salman var deras öde. Dom tog sig till 
centrum av Andia. Där, på toppen av himla tornet lät dom sig påbörja ritualen. Dom manade fram 
krafter bortom gränserna för dödliga. Det tog sin tid men när månen stod som högst färjades himlen 
röd av blod. Ett helt land föll i bitar och des befolknings själar sögs till tornets topp.  Där smälte det 
samman och bildade det röda ögat. En kristal formad av blod och inneslutande själarna hos tusentals 
godhjärtade. Med kraften av tusentals själar skulle dom kunna kringgå all universums gränser och 
uppnå gudomlighet. Det var först då Ulfran förstod vad ritualen hade gjort. Han gick mot sina syskon 
som alla stält sig på Salmans sida. Han slog ner dem en och en tills bara Salaman stod kvar. Den 
striden varade i fem månvarv på ett plan bortom det vi lever i. Men tillslut var någon tvungen att 
segra. Och denna någon var Ulfran. Han slog sönder det röda ögat. Men Salaman ville inte se sitt värk 
gå förlorat. Han lätt slunga iväg skärvorna som spred sig i världen så att han och hans syskon skulle 
kunna åter finna dem igen. Därefter dödade Ulfran sin sista broder. Andskers som hade skådat detta 
en längre tid beslöt sig att belöna Ulfran för hans gärning. Ulfran blev upplyft och ett med Andsker. 
Han hade fulföljt sitt öde och blivit en gud. 
Silverkorset talar om att man kan förenas med sin skapare, ljuset eller mörkret genom att fulfölja sitt 
öde. Ett öde som man själv ej vet vad det är. 
  
Vundikum: Dvärgarnas hemland. Landet ligger i syd. I dess norra ända så är det mest berg 
och mot den sydra delen så är det bara heta öknar. Landet är känt för sin stora gruvaktivitet. 
Nästintill femtio procent av all Cronos metaller kommer härifrån.  
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Landet styrs av ett parlament bestående av personer valda av folket. 
Vundikum saknar fast tro utan är en stor kolitions punkt för folk. Dom har inget emot de olika 
raserna och fungerar som en oberoende part i Cronos fasta kaos. Dom har ingen krigs 
förklaring med någon men trots det har dom stora arméer med rustningar och vapen av det 
starkaste metallerna. 
Deras blick på det röda ögat är som mest varierat. Eftersom folk är så varierande i Vundikum 
så har man inget fast tycke. Men parlamentet har bestämt att Vundikum ej ska beblanda sig i 
de andra ländernas dispyter angående det röda ögat. 
  
  
  
  
  
  
Urrurki: Svartblodens hemland, och den ända punkt där dom är fullt accepterade. 
Miljön består av brända skogar och fällt av död skog. Landet är en enda plats av lidande som 
svartbloden blivit tvingade till att leva i. Oaccepterade av de andra raserna startade dom sitt 
egna land. Men landet är döende och dess befolkning lider. 
Bara för att svartbloden blev kallade skugbarn i tidens början, orena monster bara fyllda med 
ont. På grund av deras utseenden och skapare har dom blivit förtryckta och det har bara lett 
till att dom blivit de monster folk påstod att dom var. 
Urrurkis befolkning föds till krigare. Trollens enorma styrka och uttålighet. Orcherna som 
nästintill saknar fruktan. Svartalverna som likt sina tvillingbröder alver med sin starka 
bindelse till den universala kraften. 
Dom styrs av en ledare som väljs med hjälp av en turnering. Vägen till härskare är blodig och 
kan kosta dig livet. Turnering går ut på att den som vill bli ny härskare kan söka till den en 
gång vart tjugofemte år. Under turneringen slås man en och en tills bara en står kvar levande. 
Olikt dom andra länderna så tillber inte Urrurki någon form av ljus, utan dom tillber Hirdern, 
Mörkret själv. Eftersom Hirdern är deras skapare så faller det dem in att tillbe honom. Deras 
religions berättelse är den samma som silverkorset. 
Urrurkis syn på upptäckten av röda ögats bit är till det positiva. Om dom får den kan dom 
äntligen få ett land av grönska. Om dom väljer att ta ner dom andra raserna på köpet är ej 
säkert. 
  

Raser 
  

Människo raser: 
Människor: Den vanligaste rasen. Dom är väldigt öppna och kommer i alla former, med olika 
personligheter. 
Dvärgar: Korta men starka. Dessa kortväxta människor har grova ansikten och tjockt skägg. 
Dom är hårda som sten och starka som två karlar. Dom har en för kärlek till metaller och kan 
många gånger förekomma ganska giriga. 
Alver: Smala och fagra. Dessa mänskliga varelser är vackra av naturen och naturligt goda. Att 
finna en ond alv förekommer sällan. Dom är relativt svaga men kompenserar med att ha en 
stark förbindelse med den universala energin vilket gör dem till lämpliga magiker. 
Svartblod: 
Orcher: Vanligast bland svartblod. Deras hy kommer i olika nyanser av svart, brunt och rött. 
Deras ansikten är inte särskilt fina. Dom är relativt starka och fruktar inte mycket. 
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Troll: Starka som tre män och tåliga som få. Dom är fula som stryk med stora näsor. Olikt de 
sagor du läst har dom inte svans. Dom är kraftigt byggda och väldigt stora. Ett slag som 
vanligtvis skulle få en man att skrika i smärtor känns som rena myggbettet på ett troll. Men 
dom är lika dumma som sten och är väldigt lätta att manipulera. 
Svartalver: Perfekta spegelbilder av sina tvillingar alverna. Ända skillnaderna är svartalvernas 
svarta hy och rakt igenom ondskefulla själ. Även dom har en stark förbindelse till den 
universala kraften, men brukar oftast den på mer destruktiva sätt. 
  
  
  
Lajvet Kommer att utspela sig som mest runt värdshuset ”Den Vilsna Ponnyn” i Raindalen, 
nära gränsen till Inchar. 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

Anmälan 

   
I anmälan ska följande finnas med: 
 Namn 
- Adress+ post adress 
- Telefon nr 
- Mail 
- Matval: kött,vegetariskt, veganskt 
- allergier 
- kontaktperson + telefon nr till denne 
- Vad har du för lajv prylar? 
- Har du prylar du kan tänka dig att låna ut? I så fall vad? 
  
 
Rollen i lajvet: 
- Vad vill du helst spela? (Detta kan redigeras) 
Kungliga gardet, Svartstenskompaniet, Jägare, Speleman, köpman, slav, slavhandlare, 
Silverkorspräst eller Svartblod? Kom gärna med egna förslag. 
- Vad vill du hinna prova på under lajvet? 
T.e.x ha en relation med någon av samma kön, bära ett tungt ansvar, vara välkänd person. 
- kan du tänka dig att hjälpa till? Med vad i så fall? 
 


